
Zasady cyfrowego 
świata

Dzięki temu poradnikowi poznasz europejskie prawa i zasady dotyczące 
cyfrowego świata. Skorzystasz z nich podczas swoich przygód 

w cyberprzestrzeni.
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Zasady 
cyfrowego 
świata

To plan Unii Europejskiej, 
aby zapewnić Ci poczucie 
przynależności oraz 
bezpieczeństwo w Internecie.
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Unia Europejska 
(UE) to grupa 27 
współpracujących ze sobą 
krajów

Dzięki tej ulotce dowiesz 
się, jakie prawa masz 
w Internecie.

Internet to miejsce, 
w którym możesz czytać, 
oglądać, słuchać, grać lub 
po prostu przeglądać treści 
udostępniane przez ludzi 
z całego świata.

UE chce zapewnić wszystkim 
możliwość dobrej zabawy, 
zdobywania informacji i nauki 
w sieci, jednocześnie dbając 
o ich bezpieczeństwo 
i ochronę.
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UE chce 
zagwarantować, że:
Nowe technologie i Internet będą służyć 
do nauki, zabawy oraz nawiązywania 
kontaktów z przyjaciółmi i rodziną.

Każdy ma prawo do 
korzystania z Internetu.

Każdy ma prawo do zdobywania 
umiejętności cyfrowych 
niezależnie od wieku, by móc 
bezpiecznie i najlepiej dla siebie 
korzystać z Internetu.
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UE chce 
zagwarantować, że:
Uczniowie poznają zasady korzystania 
z Internetu, a wszyscy nauczą się odróżniać 
fakty od dezinformacji i informacji celowo 
wprowadzających w błąd.

Każdy ma prawo do uczciwych warunków 
pracy przez Internet, niezależnie od tego, 
czy jest to praca wakacyjna, pierwsza praca po 
ukończeniu szkoły, czy kolejna praca w karierze.

Internet i nowe technologie 
mają raczej zbliżać ludzi, 
a nie tworzyć podziały.
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UE chce 
zagwarantować, że:

Nowe technologie takie jak sztuczna 
inteligencja, analiza danych i Internet rzeczy, 
będą szanowały prawa wszystkich ludzi.

Sztuczna inteligencja (SI) to 
technologia, na której opierają się 
funkcje takie jak autokorekta, chatboty 
i asystenci cyfrowi.

Analityka danych umożliwia 
gromadzenie dużych ilości danych, dzięki 
którym możemy zrozumieć złożone 
problemy i znaleźć ich rozwiązania.

Internet rzeczy łączy fizyczne obiekty 
takie jak lodówki, samochody czy 
zegarki z Internetem dzięki czujnikom 
i oprogramowaniu – możesz dzięki temu 
sterować nimi zdalnie i gromadzić z nich 
dane.

Nowe technologie są świetne, jednak 
potrzebne są pewne zasady.
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UE chce 
zagwarantować, że:
Każdy będzie wiedział, kiedy 
będzie miał do czynienia ze sztuczną 
inteligencją i algorytmami 
wykorzystywanymi przez niektóre 
portale do proponowania nowych 
treści. Co więcej, algorytmy nie będą 
wybierać za Ciebie.

Algorytmy opierające się na danych 
użytkowników same decydują, które 
treści lub polecić im na podstawie ich 
wyborów.

Internet pozwala na prowadzenie sprawiedliwej i demokratycznej dyskusji, 
w której każdy może wziąć udział.
Możesz zabierać głos i wyrażać swoje opinie podchodząc do innych użytkowników 
z szacunkiem.

Potrzebuję 
Twojej 
pomocy! No  

problemo
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UE chce 
zagwarantować, że:

Internet będzie opierał się na 
zasadach, dzięki którym małe firmy 
z innowacyjnymi pomysłami będą 
miały równe szanse na odniesienie 
sukcesu w sieci.

Wszyscy użytkownicy będą bezpieczni 
i chronieni w sieci przed treściami 
i kontaktami, które mogą być szkodliwe 
oraz wywoływać zmartwienie, smutek, 
złość lub strach.

Treści w Internecie będą dopasowane 
do wieku i zainteresowań 
użytkowników, dzięki czemu poczujesz 
się bezpiecznie, korzystając z mediów 
społecznościowych i odwiedzając strony 
internetowe.

Skorzystasz z szerokiego wyboru 
usług dostępnych w sieci.
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UE chce 
zagwarantować, że:
Inne osoby nie będą mogły cię 
szpiegować dzięki prawu do 
prywatności w Internecie.

Cyberzagrożenia 
i niebezpieczeństwa sieci 
nie będą dla ciebie straszne 
– niechciane wiadomości, 
wirusy, które mogą uszkodzić 
twój komputer, oraz osoby 
podszywające się pod ciebie 
lub inne osoby przestaną być 
zagrożeniami.

Urządzenia cyfrowe, takie jak 
telefony i laptopy, nie będą szkodzić 
środowisku, ich wpływ swoich na 
środowisko będzie powszechnie 
rozumiany i łatwo je będzie naprawić lub 
poddać recyklingowi.
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Teraz Twoja kolej!
Napisz, nabazgraj lub narysuj swoje cyfrowe zasady tutaj:
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Zagraj w grę 
poświęconą zasadom 
w cyfrowym świecie!
https://digital-strategy.ec.europa.eu/
en/policies/digital-principles

Niniejsza broszura przedstawiająca 
europejskie prawa i zasady cyfrowe w formie 
przystępnej dla dzieci została opracowana we 
współpracy z dziećmi.

Grupa młodzieży ze szkoły w Dublinie 
(Irlandia) została zaproszona do udziału 
w pracach nad tą broszurą przez Ośrodek 
Praw Dziecka działający przy Queen’s 
University w Belfaście (Irlandia Północna).

Komisja Europejska pragnie szczególnie 
podziękować: Bremore Educate Together 
Secondary School, a także uczniom, wśród 
których znaleźli się Albert, Alessia, Benison, 
Emily, Kingsley, Nikole, Oghale i Simon oraz 
ich nauczycielce Sarah-Jane.
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